
Game rules (2 players):

- Cut out cards and prepare a playing field with any number of Touchcubes.
- Deal four cards to every player. Place the remaining card face up on the 
table.
- The younger player starts.
- Each turn players play one card and add the shown color to an RGB LED of
their choice (by placing a magnet in the right spot)
- The game ends as soon as there are three LEDs in a row showing the same 
color. The player whose turn it is is the winner. 
Note: Both players can win with every color. 

Feel free to add or change rules. Have fun! 
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Spelregels (2 spelers)

- Knip de kaartjes uit en zet 3 pianokubussen per speler klaar
- Leg 3 magneetjes per speler klaar
- Verdeel 4 kaarten (blind) onder de 2 spelers
- Leg de overgebleven kaart met het plaatje naar boven op tafel
- De jongste speler begint
- Elke beurt speelt een speler 1 van zijn kaarten uit door een 
magneet op 1 van de pianotoetsen te leggen
- Zodra een speler 3x dezelfde kleur op een rij heeft kunnen 
leggen wint hij of zij! (ongeacht de kleur)

*Verzin zelf nieuwe regels :) 
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